1 UZIVATELSKY MANUAL

1.1 INSTALACE

Program se nainstaluje spusténim souboru setup.exe v adresari s instala¢nimi
soubory. Potfebné prerekvizity si instalator stdhne zinternetu, nebo musi byt
nainstalovany predem. Zastupce pro spusténi programu se objevi v nabidce Start.

PoZadované prerekvizity:

Windows Installer 3.1

.NET Framework 3.5
Microsoft XNA Framework Redistributable 3.1

PoZadavky na systém:

Operacni systém: Microsoft Windows Vista nebo novéjsi
Operacni pamét: 1GB
Graficka karta: Podpora DirectX9, Pixel Shader 2.0

1.2 OVLADANI

Ovladani pomoci klavesnice

W, UP - pohyb v adresarové struktui'e nahoru
S, DOWN - pohyb v adresarové struktuie dolu
Enter - nacteni adresare, otevieni souboru
Q, Backspace - vraceni se o Uroven vys

Ovladani pomoci mysi a klavesnice

w - priblizeni kamery

S - oddaleni kamery

Stisknuté kolecko mysi - volné nataceni kamery
Kliknuti mysi na objekt - nacteni objektu

Rolovani koleckem - rolovani v nahledu soubort
Dvojklik - otevieni souboru

Posunuti mysi napravo, nalevo, nahoru nebo | - posunuti kamery v daném sméru

dolt na krajich okna




1.3 NASTAVENi

Formulaf s nastavenimi v programu se zapina v poloZce menu Menu -> Settings

1.3.1 KARTA PROGRAM SETTINGS

Na karté Program settings je umisténa vétsSina nastaveni programu.

Program settings l Content rating settings ]

Tree depth {Other settings

— Ji 3 1 [ Enable content rating 6

Complexity of cylinders. |15 3: faces 7

User Control
* Keyboard

" Mouse
d 3

Camera settings

Speed — _ 4

Dolly-in speed B

Save Save and exit

Zména hloubky stromu. Vychozi hodnota je tfi a maximalni deset
Vybér mezi ovladanim mysi nebo klavesnici

Zapnuti automatického najizdéni kamery

Nastaveni rychlosti pohybu kamery

Nastaveni rychlosti automatického najizdéni kamery

Zapnuti hodnoceni obsahu adresart

N o ks W

Nastaveni poctu hran, které bude mit zobrazovany valec (vétev)



1.3.2 KARTA CONTENT RATING SETTINGS

Karta Content rating settings slouzi knastaveni uZivatelem preferovanych

soubord.

Program settings  Content rating settings

Flease enter a rating of the file extension from 1to 2 where 2 is the maximum possible
value

EXAMPLE:
<entry type="jpg" rating="1.8" />

Attention! incomect values can cause the program to become unstable.

Edit XML file

Po kliknuti na tlacitko Edit XML file se otevie textovy soubor, do kterého se

pridaji hodnoty podle klice:

<entry type="[typ souboru]” rating="[hodnoceni od 1(min) do 2(max)]” />

Vysledny zdpis mlze vypadat tak jako na Obr. 29

j contentRating.xml.deploy - Poznamkowy blok

Soubor U pravy Format Zobrazeni MNapovéda

<7xml wversion="1.0" encoding="utf-8"7>
<ContentRating xmlns:xsi="http:/  /www.w3.0org/200
<ENTry=
<entry type="jpg" rating="2" /=
<entry Type="avi' rating="2" /=
<entry Type="png  rating="2" />
<entry Type="bmp" rating="2" />
<entry Type="gif" rating="2" /=
<entry Type="mpg  rating="2" /=
<entry Type="mp3" rating="2" /=
| <entry Type="wma  rating="2" /=
<entry type="pdf" rating="2" /=
</Entry=
</ContentRating>|




1.3.3 NASTAVENI BAREV
V programu je moZné nastavit barvu stromu. Toto nastaveni se méni v poloZce
Menu -> Change color. Po kliknuti na poloZku nabidky se v pravém dolnim rohu

programu zobrazi formular s nastavenim barevnych slozek RGB.
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1.3.4 DALSI NASTAVENI POMOCI EDITACE XML SOUBORU
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Diky tomu Ze program uklada veskeré nastaveni do XML soubor(, neni problém
zménit dalsi nastaveni pomoci jejich editace.
V programu jsou dva XML soubory, ve kterych je uloZené nastaveni. Oba tyto

souboru najdeme v adresari s instalaci programu.

1.3.4.1 TEXTURESDEF.XML

V souboru texturesDef.xml se nastavuje textura, nebo spiSe souradnice textury,
pro jednotlivé datové typy.

Zaznam vypada takto:

<entl’)/ t_ype:"png "X:"1 n Y:HZ "/>

Hodnota type udava typ souboru a hodnoty X, Y jsou souradnice na velké textuie

Obr. 30.



Velka textura se pouziva zndasledujicitho dliivodu: zobrazovany strom je jeden
velky objekt, na ktery lze aplikovat pouze jednu texturu, ovSsem polohu textury miiZeme
definovat pomoci texturovacich souradnic ve vertexech objektu. Samoziejmé pokud
pridame odkaz na texturu do XML souboru, musime upravit obrazek s texturou tak, aby
na danych souradnicich byla poZadovana ikona.
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1.3.4.2 PARAMETERS.XML

V souboru parameters.xml je vétSinou nastaveni, které miizeme editovat pomoci

formulare Program settings, ale obsahuje i jiné konstanty, které nejsou v grafickém

nastaveni zahrnuty.



Obsah souboru vypada takto:

/lovladani klavesnice

<keyBoar dCont r ol >f al se</ keyBoar dContr ol >

[Irozdil mezi maximalnim a minimalnim polom érem
(O<hodnota<1)

<radi usDi f f erence>0. 4</radi usDi ff erence>

/ldélka prazdné v &tve (hodnota>0)

<enpt yBranchOver | ap>2</ enpt yBr anchQver | ap>
/lodsazeni prvniho objektu na v &tvi (hodnota>0)
<firstCbject O fset>3</firstObjectSffset>

/Imezera mezi objekty (hodnota>0)

<spaceBet weenhj ect s>2</ spaceBet weenbj ect s>
/lautomatické nata ceni kamery

<enabl eCaner abDol | yI n>f al se</ enabl eCaner aDol | yl n>
/Irychlost kamery (hodnota>0)

<camer aSpeed>2</ caner aSpeed>

/Ivychozi adresa r

<def aul t Pat h>%user profi |l e%/ def aul t Pat h>

/Ivychozi hloubka stromu (hodnota>0)

<def aul t Br anchLevel >3</ def aul t BranchLevel >
/Irychlost automatického najizd éni kamery(hodnota>0)
<Dol | yl nSpeed>0. 01</ Dol | yl nSpeed>

/Ihodnoceni obsahu

<Cont ent Rat i ng>t r ue</ Cont ent Rat i ng>



