Filter

(fiir Video Beispiele und Screenshots bitte meine Website besuchen (Filter Unterseite))
dies Dokument gibt einen kurzen Uberblick der Filter von Centertracker und wie sie funktionieren..

Um Filter auf Thre Videos anzuwenden miissen Sie im Startfenster Filter ankreuzen. Nachdem Sie
Weiter geklickt haben werden Sie gebeten zwei bzw. ein Video(s) anzugeben, je nachdem ob Sie
das kleine Késtchen zwei Videos angekreuzt haben oder nicht. Die Auswahl zweier Videos spielt
nur bei den Filtern 16 bis 20 eine Rolle (welche natiirlich auch bei nur einem Video verwendet
werden konnen). Der folgende Screenshot zeigt die beiden Filter Seiten:
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rechts sehen Sie zwei Paar hoch und runter Schalter. Das erste Paar legt den jeweiligen Filterwert
fest, die zweite Spalte mit hoch und runter Schaltern legt die Reihenfolge fest in welcher die Filter
ausgefiihrt werden sollen. Wenn Sie z. B. den 'weichzeichnen' Filter nach dem 'durchmischen' Filter
anwenden wollen miissen Sie die Filter Nr. von 6 auf mindestens 12 einstellen. Die Reihenfolge der
Filter kann durchaus verschiedene Resultate liefern!

Auf Filter Seite 2 gibt es drei Analyse Filter, von denen zwei als Filter mit Schiebern konzipiert sind
(Analyse I und Analyse II —s. weiter unten) und einer — der Analyse Daten Filter - muf3 angekreuzt
werden. Alle drei verwenden die Liste auf der rechten Seite. Um also die jeweiligen Graphen
anzuzeigen markieren Sie alle Késtchen, die Sie bendtigen.

Einige Filter bieten mehrere Modi, welche auf der rechten Seite ausgewéhlt werden konnen indem



Sie die entsprechenden Kistchen ankreuzen (welche durch die Filter Nummer gekennzeichnet sind).
Beginnen wir also mit Filter Nr. 1: Schwelle. Was bewirkt er?

der Schwellenfilter reduziert die im Video benutzten Farben. Die resultierende Anzahl der Farben
entspricht dabei 255/ Wert * 3. Wenn Sie z. B. den Parameter auf 50 einstellen sinkt die Zahl der
verfligbaren Farben auf 125 (anstatt ca. 16 Millionen). Wenn Sie die urspriingliche Helligkeit der

Farben nicht 'durchscheinen' lassen wollen miissen Sie im Startfenster das Kastchen Helligkeit
ignorieren ankreuzen.

Filter #2: invertieren

es gibt sieben verschiedene Invertierwerte. Dem Wert 7 entspricht dabei die Standard Invertierung.
Filter #3: Helligkeit

sollte selbsterkldrend sein.

Filter #4: Kontrast

reduziert/ erhoht den Kontrast im Video.

Filter #5: Farbsittigung

wenn Sie meinen Thre Farben im Video sind zu schwach kdnnen Sie Thnen mit diesem Filter etwas
mehr 'Feuer' verleihen. Die Farbsittigung 148t sich dabei auch bis auf die Graustufenebene
reduzieren.

Filter #6: weichzeichnen

wenn im Video Bildfehler oder andere Storungen auftreten (z. B. durch zu starke Kompression oder
durch altes Filmmaterial) konnen Sie sie mit diesem Filter das Bild glétten. Je hoher der Wert desto
'weicher' wird das Bild (und desto langsamer wird auch die Verarbeitung)

Filter #7,#8,#9: rot, griin, blau

zum Andern der Farbténe

Filter #10, #11: spiegeln/ h, spiegeln/ v

hiermit werden links und rechts (spiegeln/ h) bzw. oben und unten (spiegeln/ v) vertauscht.

Filter #12: durchmischen

mit diesem Filter kdnnen Sie einen Effekt erzeugen, der einer geriffelten Glastiir entspricht. Die
GroBe der Zellen lédsst sich mit dem Regler variieren.

Filter #13: Kanten

dieser Filter hebt Kanten hervor und schwirzt den Rest. Die Kanten werden in ihrer eigentlichen
Farbe angezeigt.



Filter #14, #15: zweiteilen/ h, zweiteilen/ v

hiermit kdnnen Sie das Bild entweder horizontal (zweiteilen/ h) oder vertikal (zweiteilen/ v)
zweiteilen.

Filter #16: mischen

dieser Filter ermoglicht es, vorhergehende Frames in den aktuellen Frame hinein zu mischen. Die
Nummer des Frames, der eingemischt werden soll wird mit dem Schieber d-Frame festgelegt; um
die gemischten Frames sichtbar zu machen verschieben Sie den Frames Regler. Wenn Sie im
Startfenster zwei Videos angekreuzt haben wird der entsprechende Frame des zweiten Videos
eingemischt (d-Frame bleibt dann unwirksam). Haben Sie aulerdem transparente Farben
wahlen im Startfenster angekreuzt konnen Sie eine Farbe (und ihre Reichweite) aus Video 2
festlegen welche die Farben aus Video 1 durchscheinen lassen soll. Der Parameter Opazitit im
Overlay Fenster bleibt hier wirkungslos — diese Aufgabe wird von dem Mischen Filter selbst
iibernommen. Die Option 'transparente Farbe auswihlen' ist auch fiir die Filter Nr. 17 bis 20
verfligbar. Um die Farbe auszuwihlen konnen Sie entweder die Farbregler im Overlay Fenster
benutzen oder die dort oder im Video Fenster dargestellten Farben mittels der Kombination STRG
+ rechte Maustaste in die Overlay Einstellungen libernehmen.

Filter #17: mischen H

mischt die Helligkeit eines vorhergehenden Frames (oder eines entsprechenden Frames aus Video
2) in den aktuellen Frame. Hiermit kénnen Sie ein paar tolle Effekte erzeugen (siehe Filter Videos
auf der Website). Wenn Sie im Startfenster subtrahieren angekreuzt haben konnen Sie die
invertierte Helligkeit einmischen.

Filter #18: mischen C

mischt die Farbe eines vorhergehenden Frames (oder des entsprechenden Frames aus Video 2) in
den aktuellen Frame.

Filter #19: geistifizieren 1

extrahiert nur die Farbinformation des Bildes. In Kombination mit einem anderen Video (zwei
Videos) konnen Sie farbige Geister produzieren (siehe Filter Videos auf der Website).

Filter #20: geistifizieren 2

extrahiert nur die Helligkeitsinformation des Bildes. In Kombination mit einem weiteren Video
erzeugen Sie helle oder dunkle Geister (siehe Filter Videos auf der Website).

Filter #21: Invertieren 2
weitere 7 Invertier-Modi.
Filter #22: Lichtrohren

dieser Filter erlaubt es, sog. Lichtréhren oder Licht-Gemilde zu generieren. Obwohl da 'Licht' steht
konnen Sie das gleiche auch mit dunklen oder farbigen Bereichen des Videoframes tun. Der



gewdhlte Modus "speichert" das jeweilige Kritierium entlang des Videos. Wenn Sie z. B. "hell, r." (r
= relative) oder hell, a. (a = absolut) gewdhlt haben werden alle Gebiete, die heller sind als der
Hintergrund "eingefroren", so daf} ein sich bewegendes Licht nach und nach einen Pfad zeichnet auf
welchem es sich bewegt. Fiir die abolut-Modi verwenden Sie den vertikalen Schieber rechts, um
den absoluten Wert zu bezeichnen auf den sich der entsprechende Modus bezieht.

Beachten Sie, dieser Schieber ist sowohl fiir Filter 22 als auch 23 zustdndig. Es ist also ratsam
immer nur einen der beiden Filter anzuwenden. Beachten Sie ferner, daf} das Vorschaufenster nur
dann dem tatséchlichen Ausgabevideo entspricht wenn Sie bei Frame 0 starten und jedesmal nur
einen Schritt weiter gehen. Wenn Sie zwischen den Frames springen unterscheidet sich die
Vorschau vom Ergebnis.

Filter #23: Nachgliihen (auch unter der Bezeichnung Fading bekannt)

dhnlich Filter 22 konnen Sie diesen Filter verwenden, Bilddaten zu "speichern" (sei es hell, dunkel,
farbig etc.). Allerdings werden die Daten nur fiir die gewéhlte Zahl von Frames gespeichert (bis zu
100) und wenn das Késtchen abn. (abnehmen) aktiviert ist verblassen die Daten (Pixel) umso mehr
je "alter" sie werden. Bitte seien Sie vorsichtig wenn Sie einen Wert hoher als 10 benutzen da dies
die Verarbeitungsgeschwindigkeit drastisch senken kann und wichtiger noch sollten Sie dann nicht
zu einem Frame > 10 scrollen da es sonst sehr lange dauern kann bis das Vorschaubild erscheint.
Experimentieren Sie mit den Werten, um zu priifen wie weit Sie tatsdchlich gehen (warten) wollen.
Die Fading Effekte konnen mitunter sehr beeindruckend sein.

Filter #24: verschliisseln / entschliisseln

dieser Filter bietet 3 (+1) Level fiir die (visuelle) Verschliisselung von Videos. Je hoher das Level,
umso starker wird das Bild verzerrt. Danach konnen Sie Thr Video 6ffentlich mit anderen teilen,
ohne daB3 jemand damit etwas anfangen kann, es sei denn er hat die korrekte Kombination von
Werten, um das Video zu dechiffrieren. Ein Beispiel: fiir ein Video mit den Dimensionen 720 x 576
Pixel gibt es 12268031975831920390963200000 mogliche Kombinationen.

Fiir eine Level 3 Verschliisselung miissen Sie 10 separate Schieber in gewiinschter Weise einstellen
(die Verschliisselung wird dabei live angezeigt). Sie konnen die eingestellten Werte in der Datei
"pass.bin" abspeichern — diese wird im Verzeichnis Thres Videos abgelegt — indem Sie auf den
Knopf "Werte sichern" klicken und Sie spéter wieder laden fiir die Entschliisselung. Dies erspart
es Thnen, sie zu notieren. Wenn Sie das verschliisselte Video mit anderen teilen mdchten miissen
diese ebenfalls Centertracker deluxe kauflich erwerben (ein kostenloses Entschliisselungs Tool wird
wahrscheinlich kiinftig verfiigbar sein) und natiirlich werden sie die Zahlenkombination bendtigen,
um das Video zu entschliisseln. Dazu konnten Sie ihnen z. B. einfach einen Link zu dem
verschliisselten Video mailen und die Werte bzw. die Datei pass.bin. Um das Video zu entschliisseln
miissen Sie es abspeichern/ downloaden. Dann, in Centertracker, miissen sie den Filter Schieber auf
4 setzen und die Datei pass.bin laden (durch Klicken auf Werte laden) bzw. die Schieber manuell
einstellen. SchlieBlich wird das entschliisselte Video gespeichert und kann nun angesehen werden.

As Sicherheitsvorkehrung konnen Sie das Videobild weiter verzerren wenn Sie das Kédstchen "extra
sicher" markieren (auf der rechten Seite von Filter Seite 2 wo filter 24: steht). Dies Késtchen ist
dann auch beim Entschliisseln anzukreuzen.

Noch eine weitere Sicherheits Option ist Sicherheit + welche Sie im cryptography Fenster
auswiéhlen konnen. Verwenden Sie sie in Kombination mit dem Schalter generieren im gleichen
Fenster. Der Schalter 146t sie eine Bilddatei wéhlen (bmp oder jpg) welche benutzt wird, um das
Video noch stéarker zu verschliiBeln. Zum Entschliisseln miissen Sie den Filter Schieber auf 4 setzen.




Dann markieren Sie Sicherheit + und klicken den Werte laden Knopf (beachten Sie bitte: zum
Entschliisseln nicht auf den generieren Knopf driicken!). Wenn Sie zuvor beim Verschliisseln des
Videos extra sicher angekreuzt hatten miissen Sie dieses Késtchen jetzt wieder aktivieren. Das
Videobild wird dann entschliisselt. Wichtig: den Sicherheit+ Modus sollten Sie nur verwenden
wenn Sie das verschliisselte Video ohne Kompression speichern. Dies erzeugt eine grofle
Videodatei, verhindert jedoch das Auftreten von Artefakten (Filmfehlern) welche andernfalls bei der
Entschliisselung erscheinen wenn Sie mit Kompression gespeichert haben.

Wie bei jeder Verschliisselungstechnik gibt es keine absolute Garantie, dal theoretisch nicht jemand
die korrekten Werte erraten konnte und den Entschliisselungsalgorithmus findet. Also wenn Thre
Videodaten Ultra Top Secret sind sollte Sie sie unbedingt nur persénlich aushéndigen.

WICHTIG: Breite und Hohe der Quelle muf3 durch 2 teilbar sein und verwenden Sie diesen Filter
mit keinem der Framegrof3e dndernden Filter, sonst kann es zum Programmabsturz kommen.

Filter #25: 8-bit Modus

dieser Filter wandelt Ihr Video in ein C64 Grafik Video mit 16 Farben und Blockpixeln um. Zwei
Modi stehen zur Verfiigung: Modus 1 erlaubt jede der 16 Farben fiir jeden Pixel. Modus 2
beriicksichtigt die Tatsache, daB3 der Commodore 64 nur 2 verschiedene Farben in einem 8x8
Pixelblock darstellen konnte bei der gegebenen Auflosung. Normalerweise ist der Unterschied nur
gering und Sie sollten daher Modus 1 vorziehen, um "blockige" Bereiche zu vermeiden.

Filter #26: ASCII Kunst

verwandeln Sie Thr Video in Buchstaben oder Blocke, entweder Schwarzweil3 oder farbig. Die
Buchstaben Modi (3 und 4) verwenden 27 Zeichen des Commodore 64 Zeichensatzes.

Filter #27: Helligkeit 11

der Helligkeit II Filter verwendet einen anderen Algorithmus als Helligkeit I, um Thr Video
aufzuhellen/ abzudunkeln. Wihrend letzterer den Kontrast nicht beriicksichtigt tut dies ersterer
Filter und daher werden dunkle Bereiche mit leicht unterschiedlichen Farbtonen differnzierter.
Modus 2 erhellt dunkle Bereiche stirker als helle. Dies kann interessante optische Effekte erzeugen.

Filter #28-#30: RII, GII, BII
ein weiterer Satz R,G,B Filter, der Helligkeit I Algorithmen verwendet.
Filter #31: edges 11

wihrend Kanten I farbige Kanten produziert erzeugt dieser Filter schwarze oder weile Kanten und
zudem ist es moglich den Hintergrund mit einzubeziehen.

Filter #32/ #33: Breite, Hohe

rechts von den Schiebern sehen Sie zwei Werte. Diese berechnen sich zu (Breite / 2) - 10 bzw.
(Hohe / 2) — 10. Z.B. zeigt ein Video mit den Dimensionen 720 x 576 die Werte 350 und 278 an. Sie
konnen nur auf Dimensionen vergréBern, die durch 2 teilbar sind. Umgekehrt sind die angezeigten
Werte auf die tatsdchlichen Dimensionen umzurechnen, d.h.:

Breite = (angezeigter Wert * 2) + 20



Hohe = (angezeigter Wert * 2) + 20

Die Einstellung Breite = 990, Hohe = 490 produziert z.B. ein Video mit den Dimensionen 2000 x
1000 Pixel.

Noch weiter rechts sehen Sie zwei weitere Werte wobei es sich hier um Wert-Vorschldge handelt,
die Sie einstellen sollten wenn Sie das Seitenverhiltnis beibehalten mochten. Wenn Sie einen
Schieber einstellen dndert sich auch der andere Wert, den Sie verwenden sollten, um das ungefahre
Seitenverhéltnis zu bewahren. Um gréf8ere Dimensionen als Thr Bildschirmformat zu speichern
sollten Sie Methode 2 zum Speichern der AVI Datei verwenden da es sonst zum Programmabsturz
kommen kann. Ferner sollten Sie beachten, da3 groBe Werte u. U. enorme RAM (Arbeitsspeicher)
Resourcen in Anspruch nehmen konnen, z.B. wenn Sie die max. Werte 3000 verwenden, so daf3 ihr
System sehr langsam werden kann.

Filter #34: Frame2Kreis

konvertiert den Videoframe in einen Kreis was lustige optische Effekte erzeugen kann, z.B. mit
Gesichtern.

Filter #35: Einbrennen

friert/ brennt Pixel ein deren Helligkeit oder eine der drei Farbkanéle (R,G,B) (Modus 1: Helligkeit,
Modus 2-4: R,G,B) iiber dem eingestellten Wert liegen (Filter Schieber einstellen).

Filter #36: Analyse I

zeigt Grafen auf dem Videobild an, die Informationen {iber jede Linie (Einstellung 1) oder jede
Spalte (Einstellung 2) des Frames enthalten. Auf der rechten Seite der Filter Seite (unterhalb
Analyse Daten) konnen Sie die Informationen auswéhlen, die angezeigt werden sollen.

Filter #37: Analyse 11

wandelt das Video in ein Diagrammbild um: wéhlen Sie die grafischen Eigenschaften, die Sie
darstellen mochten, auf der rechten Seite aus (unter Analyse Daten). Die erste Reihe zeigt globale
Frame u. Video (letzte 5 Balken) Grafikinfos an, Reihen 2 u. 3 zeigen Liniendaten bzw.
Spaltendaten an (s. Analyse 1).

Filter #38: RGB/ vertauschen

Einstellung 1-3: wandelt den Frame in reine R,G,B Tone um (vertauscht diese bei Einstellung 2 u.
3). Einstellungen 4-8: vertauscht die Farbkanile.

Filter #39/ #40: Fischauge, Kr./ Gr.
hochfunktioneller Fischaugen Effekt: 4ndern Sie die Kriimmung (Kr.) der Linse mit Schieber 39
und ihre GroBe (Gr.) mit Schieber 40. Aktivieren Sie den Fischauge Filter durch Klicken der

entsprechenden Box am unteren Bildrand von Filter Seite 2. Sie konnen auch Hintergrund
behalten und/ oder interpolieren zur Reduktion der Pixelblockigkeit auswéhlen.

Filter # zusétzlich: Analyse Daten

durch ankreuzen des Késtchens Analyse Daten auf der rechten Seite von Filter Seite 2 und



Auswahl der grafischen Eigenschaften, die Sie anzeigen mochten erweitert Centertracker den Frame
durch ein horizontales Balkendiagramm. Kreuzen Sie die gesamt Késtchen an, um globale Video
Grafik Eigenschaften anzuzeigen.

die meisten Filter (auBer GroBe-dndernde Filter) kdnnen auf nur bestimmte Frames angewendet
werden durch Verwendung von Frame Schieber, die Knopfe [ und |, die Knopfe riickg./ anw.
und den Filter Nr. Schieber im Frames Fenster. Mit dem Frame Schieber springen Sie zum
gewlinschten Frame. Mit den [ und ] Knopfen wiéhlen Sie ein Stiick des Videos aus, auf das Sie den
jeweiligen Filter entweder anwenden (anw.) wollen oder nicht anwenden wollen (riickg. =
rickgingig).

Zusitzlich konnen Sie ganze Stiicke aus dem Video ausschneiden mit den [ und | Knopfen und den
Knopfen Schnitt / riickg. Wenn ein Stiick herausgeschnitten wird erscheint eine rosa farbene
Linie auf dem Frame Schieber, die den ausgeschnittenen Bereich kennzeichnet und die Frames in
diesen Bereichen werden mit einem rofen X im Vorschaufenster angezeigt.

Beachten Sie, daf3 ein geschnittenes Video nur dann mit Ton gespeichert wird wenn es sich beim
Quellvideo um eine AVI Datei handelt, deren Audio-Stream konstante Bitrate (CBR) hat. Sie
konnen auch die Option Audio wihlen im Startfenster ankreuzen um den Ton einer anderen AVI
Datei zu verwenden. Dies ist z.B. dann niitzlich wenn Sie bei Anwendung der Mischen Filter den
Ton von Video 2 verwenden wollen.

Schlielich haben wir noch das Einstellungen 2 Fenster. Hier legen Sie die Bereiche im Frame
fest auf welche die jeweiligen Filter angewendet werden sollen. Dadurch kénnen Sie mehrere Filter
gleichzeitig visualisieren.
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setzen Sie die Regler einfach auf die gewlinschen x und y Koordinaten und schauen sich fiir das
Ergebnis die Vorschau an. Die erste und dritte Spalte legen die linke und rechte Grenze des
Filterbereichs fest, die zweite und vierte Spalte die Ober- und Untergrenzen.



