PixelTest 1.0

Uvod do problematiky

Obrazovka LCD monitora je zloZzena z velkého poc-
tu malych bodov. Tieto body nazyvame pixely.
Pocet pixelov monitora sa dozvieme z najvacsieho
dostupného rozliSenia. Ak je to rozliSenie 1680 na
1050 bodov, pocet pixelov ziskame vynasobenim
tychto dvoch ¢isel. Kazdy pixel tvoria tri eSte men-
Sie body, subpixely, ktoré reprezentuju zakladné
farby — €ervend, zelena a modra. Zmiesanim troch
zakladnych farieb dostdvame jeden farebny bod, uz
spominany pixel. Jednotlivé body vytvéraju vysled-
ny obrazok a je pochopitefné ak tieto body budu

roznych farieb.

Nakolko LCD monitor obsahuje statisice pixelov,
mozZe sa stat, Ze niektoré nefunguju tak ako sa
ocCakava, ¢i uz od vyroby alebo vplyvom c¢asu. Po-
skodeny pixel sa prejavuje trojakym sposobom

a mbze vyzerat ako:

Ucel programu

Cierny bod — Tato situdcia nastane, ked' tranzistor
aktivujuci mnozstvo svetla, ktoré ukazuje pro-
strednictvom vsetkych troch subpixelov, je zasek-

nuty, vysledkom coho je trvalo Cierny pixel.

Biely bod — Predstavuje sadu troch subpixelov
(jeden pixel), pricom ich tranzistory nefunguji. To
umoznuje prepustenie vsetkého svetla cez RGB

vrstvu, ¢o vytvdra jasne svietiaci bod.

Inak sfarbeny bod - Ak jeden zo subpixelov vypad-
ne, dochadza k inému pomeru zmieSanych farieb.
Subpixel méze byt aj zaseknuty, kedy bod ostane

cerveny, modry, alebo zeleny.

Existuje eSte takzvany mitvy pixel, ktory vyzera
rovnako ako cierny bod s tym rozdielom, Ze vsetky

subpixely st natrvalo vypnuté.

Program PixelTest ponuka niekolko testov veducich k odhaleniu nefunkénych pixelov. Idedlny stav je, samo-

zrejme, ak je kazdy farebny bod zobrazovany spravne, ¢im preukazeme plnd funkénost monitora. Ak je opak

pravdou, zvaZujeme reklamaciu monitora.

Potrebny zaklad

PixelTest je naprogramovany v programovacom jazyku C#. Pre spustenie programu je preto potrebny .NET

Framework 2. Ide o balik, ktory je na internete vSade dostupny a je vysoko pravdepodobné, ze ho uz mame. Ak

tomu ale tak nie je, balik stiahneme a nainstalujeme.

Ovladanie programu

Ovladanie programu je velmi jednoduché, intuitivne. Podla toho, ktoré vstupné zariadenie mame dostupné,

program ovladame pomocou klavesnice, alebo mysi. Jednotlivé akcie su zobrazené v nasledovnej tabulke:



Klavesnica Mys

Zmenajasu hore/dole koliecko
Zmena farby viavo/vpravo lavé tlacitko
Zmena prechodu medzernik pravé tlacitko

Vyber vlastnej farby enter —

Ukoncenie programu esc stredné tlacitko

Testovanie

Testovanie pozostava zo sady zakladnych farieb, ich kombinacii a niekolkych farebnych prechodov. Nechyba
moznost vyberu vlastnej farby a Gprava jasu. Pri tychto testoch je kazdy pixel vystaveny rovnakym podmienkam
a volnym okom pozorujeme, ¢i nenachddzame poskodeny pixel. Poskodeny pixel spozname tak, Ze je inak sfar-
beny nez ostatné okolité body. Je doleZité, aby sme takuto kontrolu vykonali pre kazdu zakladnu farbu. Ak sme
Ziadny poskodeny pixel nenasli, nds monitor je v poriadku a mézeme si vydychnut. Je vhodné ak testy zopaku-

jeme raz za urcité obdobie, ¢im sa presved¢ime o stave naSho monitora.
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