
Resourcer
Resourcer ist ein Yahoo! Widget Engine Widget das den Verbrauch von System-Ressourcen 

Ihres Computers anzeigt. Es überwacht die CPU, den Speicher, die Festplatte, die Laufzeit 

und den Netzwerk-Datenverkehr.
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Netzwerk Datentransfer
Rein (kommend)

(K or Mbps)

Netzwerk-Datentransfer
Raus (gehend) 

(K or Mbps)

Festplatte belegt (%)
(Startup Disk)

Physischer Speicher 
(Aktive+verdrahtet)
belegt (%)
Virtueller Speicher
belegt (%)
(nur Macintosh)

Netzwerk-Datentransfer
Maximalwert

Laufzeit (24 Stunden)
(nach dem Start
von Resourcer)

1. Die Nutzung der Yahoo! Widget Engine 3.0 wird empfohlen.

2. Um dieses Widget zu bewegen, die Command-Taste (Mac) oder STRG-Taste 

(Windows) gedrückt halten und das Widget dann ziehen.

3. Dieses Widget benötigt das BSD Unix Package für MacOSX, was in der MacOSX-

Version auch die Standardeinstellung ist.

Anmerkung

Extrafenster anklicken um es zu schlieÖten.

Maximalwert reset
(Achse anklicken)

Beliebige Anzeige anklicken (CPU, Speicher, Netzwerk, Laufzeit und Festplatte)
um Details in Extrafenster zu sehen.
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CPU Auslastung
Durchschnitt (%)
(die letzten
12 PrÖëfschleifen)
CPU Auslastung (%)



CPU und Netzwerk Aktualisierungsinterval:
Aktualisierungsinterval der Anzeigen (sec). Durchschnittliche Dauer zwischen den 
Aktualsierungen der Anzeigen einstellen.

Überwachungr Ethernet Interface (nur Macintosh): 
Voreiongestellter Wert ist "en0". 
Wenn Sie ein anderes Interface überwachen wollen, starten Sie die Network Utility 
Application im 
Utility-Ordner im Anwendungs-Ordner und wählen Sie den Namen des Ethernet Interface 
im Pulldonw-Menü aus. 
Sie werden eine Zeichenkette "en#" (# is eine Zahl). Tippen Sie diese Zeichenkette in die 
Preference-Box des Resourcer ein. 

Sprache:
Sie können zwischen den Sprachen Englicsh, Deutsch oder Japanisch wählen. Bitte 
starten Sie den Ressourcer nach der Sprachwahl neu.

Anfängliche Erklärungen:
Sie können diese anfänglichen Erklärungen beim Start des Ressourcers abbrechen.
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Vielen Danke an Scott Heath der bei der Erstellung dieses Dokumentes kooperiert hat und viele Ideen für den 
Ressourcer beigetragen hat.

Vielen Dank an joelman der daberi geholfen hat, die Version 1.5 zu debuggen und zu testen.
Vielen Dank an Jorgen Norgaard  der geholfen hat, die Version 1.6 zu debuggen und zu testen.

Vielen Dank an Andreas Lerg, der geholfen hat, die Texte ins Deutsche zu übersetzen und Ideen beigetragen hat.

Preference
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